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1) Historie a zikladni pojmy programovani

Vyvoj a rozdéleni programovacich jazykl
Algoritmus

— Zakladni pojmy

— Vlastnosti algoritmu

— Zpusob zapisu algoritmu
Féaze vzniku programu

2) Charakteristika jazyka C

Vlastnosti jazyka

Datové typy, proménné konstanty, operatory, piikazy, komentafe, identifikatory
Struktura programu

Oddé&lena kompilace — projekty, zdrojové a hlavickove soubory

3) Ridici struktury

Sekvence
Vétveni
Cykly
— Prikazy pferuSeni a ukonceni
Ternarni operator, operator &arky (fetézeni piikazi)
Charakteristika
Deklarace, definice, volani podprogramu
Parametry funkci, oblast platnosti identifikatord
— Pfedavani parametrii hodnotou a odkazem (ukazatelem)

4) SloZené datové typy

Pole
— Charakteristika
— Statické jednorozmé&mé a vicerozmérné pole
— Textové fetézce jazyka C
— Dynamické pole
— Prace s poli s vyuzitim ukazateld
Pointerova aritmetika

5) Slozené datové typy

Struktura
— Charakteristika, vyznam
— Pfistupové operatory
Union, vyctovy typ
— Charakteristika, vyznam
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6) Algoritmy Fazeni a vyhledavani
e Charakteristika algoritmi fazeni
e Princip Bubble sort
e Vyhledavani na nesetfidénych dat
e Vyhledavani na setfidénych dat

7) Zakladni rozdily C a C++, zaklady oopP
e Charakteristika jazyka C++

— Datové typy
— Vstup a vystup — operatory proudu
— Procedury a funkce

— Dynamicka alokace paméti
e Zakladni pojmy (tfida, objekt)
o Clenské promé&nné, Elenské funkce
e Vlastnosti tfid

8) Dédi¢nost tiid
e Vyznam

Pouziti chran&nych &lent — fizeni piistupu k zékladni (rodiCovské) tiide€

o
e Konstruktory, destruktory a dédinost
e Volani prvki rodi¢ovskych tiid

9) Polymorfismus
e Vyznam, princip
e Virtudlni metody
e Virtualni tfidy

10) Vyjimky
e Vyznam, princip
e Vyjimky v strukturovaném programovani
e Vyjimky v objektovém programovani

11) Sablony

e Vyznam, princip

o Sablony funkci
— Deklarace, definice, volni

o Sablony tfid
— Deklarace tiid
— Definice metod
— Deklarace a definice objekti
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12) STL - standardni knihovny
e Algoritmy
—  Neprovadéci zmény
/find, find_if, count, count_if/
—  Provadénci zmény
/copy, sort/
o Utility /pair, swap/
e Pouziti ukazatele na funkci

13) STL - standartni knihovny
e Sekven¢ni kontejnery
— Vector
— Seznam
— String
e Pouziti ukazatele na funkci

14) STL - standartni knihovny
e Asociativni kontejnery
— Sada, multisada
— Mapa, multimapa
e Adaptéry
— Zasobnik
— Fronta, prioritni fronta
e Pouziti ukazatele na funkci

15) Grafické uZivatelské rozhrani operacnich systémi, knihovna QT
e Charakteristika
e Systém fizeni b&hu aplikaci
— Udalost, zprava
— Zachyceni a zpracovani zprav
e Charakteristika knihovny
e Okno a jeho vlastnosti
_ Charakteristika, zakladni vlastnosti
— Typy oken

16) Dialogové prvky knihovny Qt4 a jejich vlastnosti
e Staticky text

Test

Seznam, rozbalovaci seznam

Tlacitka

Osetieni zadavanych dat

Tabulka
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17) Dialogova okna a jejich vlastnosti
e Systémova dialogova okna
e Uvivatelska dialogova okna

18) Okno aplikace a jeho vlastnosti
e Rozvrzeni okna
e Menu, nastrojova lista
e Ogetieni piistupu

19) Zpracovani datv Qt4
e Price se soubory
e Pouziti SQL databazi

20) 2D grafika
e Zakladni princip vykresleni grafickych prvku
e Transformace

-
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